Université Ziane Achour — Djelfa Module : Représentation des connaissances.
Département de Mathématique et Informatique Durée : 1H30
1" année Master TAIP

Examen du 1ier semestre

Questions de cours (9 Pts) :

1- Citer trois méthodes différentes de représentation des connaissances. Donner un exemple pour
chacune. (1,5 Pts) '
2- Comment peut-on créer de nouvelles connaissances (implicites) a partir d’autres connaissances
(explicites) ? (0,5 Pts) Lo c}\“‘\'
3- Quel est le formalisme le plus adapté pour un systéme de diagnostique médical ? (0,5 Pts)
4- Quels sont les différentes partle‘(s composant un systéme- expert ? Donner un schéma explicatif.
\
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5- Quels sont les modes d’activation des regles d’inférence ? Expliquer chaque mode. (2 Pts)
6- Qu'est-ce qu'un formalisme flou ? Donner un exemple. (1 Pts) CE DL
7- Quels sont les deux phases del inférence ? Expliquer. (1 Pts) P cp) 2 w4l —’. Al
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Exercice 1: (4 Pts) Qa5 o,
Soit une base de connaissance composé de :
Faits :
b,c, m, n.
Reégles :

R1l:siaalorsdetf.
R2:sibetdalorsgeth.
R3:sifetealorsleto.

i
2-

3-
4-

Ecrivez les régles données en utilisant Prolog. (0,5 Pts)

Donnez les nouveaux faits qu’on peut déduire si on ajoute a la base de faits (Justifier):
a. a.(0,5Pts)
b. e. (0,5 Pts)
c. aete.(0,5Pts)

Est-ce qu’on peut déduire : g ? Justifier. (1 Pts)

Répondez a la méme question si on ajoute le fait a a la base de faits. (1 Pts)

.

Exercice 2 (3 Pts): .
Soit les connaissances suivantes :

la pomme a une couleur rouge

un canari est une sorte d’oiseau

une pompe centrifuge est une sorte de pompe
la pompe P1 est une pompe

la pompe a un moteur

Question :

1-

Quel est le formalise le plus adapté pour représenter ces connaissances ? (0,5 Pts)

2- Représenter ces connaissances toute en spécifiant pour chaque cas le type de relation utilisé. (2,5

Pts)



Exercice 3 (4 Pts):
Soit la base de régle suivante :

0
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si ville historique alors ville méritant le voyage
A b
si ville artistique alors ville méritant le voyage
S — ‘o
si nombreuses animations alors ville méritant le voyage
b 5
si ville agréable et tradition gastronomique alors ville méritant le voyage
[ ? ’ _— b
si belle ville et nombreux moffuments alors ville artistique
si Ville%ncienne et nombreux monuments alors vilte-historique
en
si nombreux concerts et ngmbreux théatres alors nombreuses animations
si activités p(‘)’r%)ives et tram}(loriques alors Wations
sies Met climat agréabmlors ville agréable &T,/
. W R E :
si espaces verts et nombreux monuments alors belle ville
si nombr'gux restaurzm;staurants alors gﬂition gastronomique
e e
Nous voulons c&erun systeme qui gsiste l‘utilisateurm la ville qu'il s'appréte a visiter,

mérite d'étre visitée (ville méritant le voyage). Le systéme doit lui poser un certain nombre de question

pour pouvoir décider.

1- Construisez la base de régles. (2,5 Pts) .

<

2- Est-ce qu'une ville ayant les caractéristiques suivante mérite le voyage : nombreux concerts,

o : ) W i
traditions folkloriques, espaces verts, climat agréable, nombreux restaurants. (1,5 Pts)
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Bonne courage
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