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Algorithme Rectangle_ou_Carré ;

Var

Algorithme Surface_Disque ;

Var

(Somme N nombre) 33 N & sa2a lus 43031 53
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2.5
Algorithme Rectangle_ou_Carré ;
Var
a, b : Réel; 0.5
Début
Lire (a,b) ; 0.5
Si a=b alors 0.5
Ecrire (“@<"); 0.25
Sinon 0.25
Ecrire(“dakivse”); 0.25
Finsi 0.25
Fin

Algorithme Surface_Disque ;

Var

r,s :Réel ; 0.5

Début

Lire(r) ; 0.5
S&Er¥r¥3.14; 0.5
Ecrire(s) ; 0.5

Fin

3 PGCD  _S¥) & jidiall awildl) cilua 43a )l 53

2.5 (Somme N nombre) 23 N £ sana clua 41aj )53

Algorithme PGCD;  0.25
Var a, b : Entier; 0.25
Début 0.25
Lire (a, b) ; 0.25
Tant Que a#b faire  0.25x2
Si a>b alors 0.25
a€ ab; 0.25
Sinon 0.25
b& b-a; 0.25
Finsi
Fin Tant Que 0.25
Ecrire(“Solution =",a) ; 0.25
Fin

Algorithme SomeNnombre ; 0.25

Var s, x:Réel; 0.25
n, i: Entier; 0.25
Début
s €0; 0.25
Lire(n) ; 0.25
Pour i de 1 allant & n faire 0.25x2
Lire(x) ; 0.25
s€s + X ; 0.25
Fin pour
Ecrire(s) ; 0.25

Fin
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