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I- Compréhension de I'éerit & (13 points)
(0.5) 0.5 1- Cetexte parle des jeux vidéo.
(0.5) 0.5 2- Cetexte est de type : explicatil 4 visée argumentative,

3- Relis te texte puis compléte le tableau:
(02) 0.5 | These 1) est important.....la santé de l'enfant.
0.5 | Argument | L'enlant ne consacre pas ... .physiquement,

0.5 | Argument 2| La luninosie degapée. .....cerveau éveillé,
= | Arpument 3

0.5 Le cisque de développer . .lowjours present.
N.B, Le dernicr parngraphe rajoste un quatritme argument explicatit
) (cnmpnrtemzul vialenth.
(01) 4- Réponds par "VRAI" nu "FAUX":
0.25 | a- Il est déconseillé d'utiliser les écrans wvant de dormir. (VRAIL)
0.25 | b= L'utilisation abusive des éerans nuit & |2 santé de l'enfant. (VRAI)
0,25 | c- On pewt uliliser les éoruns pendant trop longlemps. {(FAUX)
0,25 | u- 11 ne faw jamais uiliser fes éorans. (FAUX)
on | ot 5- Recopie In bonne répunse :

Mettre en danger le déveioppement de I'enfant.

' (1.5) | 05X3 G- le ehamp lexical de "jens vidéo

L'ordmateur, les consoles de jeux. les tabletes, le téléphone
portable, I'éeran.

7- Le rapport logique exprimé: la cuuse,
Car = parce que, puisque, comme . vu que ...

_——'-'_—‘———__________-__________—-—-_

8- a-La proposition subordonnée relative: l'
-qui peuvent nuire au développement ...
-auxquels joue l'enfant. \
-gue l'enfant peul adoptér par I3 suite.
0.5 | h-La propusition subordonnée complltive:
-que l'enfant y soit exposé avant le coucher. 1
-que plusicurs comportements violents soot possibles.

0-Relie chacune des expressions de 1a colonne A B P'expression x
(1.3)

équivalente de fa colonne B:
4
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| 1-Usage abusil des Jeuy vidéo _ c-lllllug!!nn u:gért: det jeut vidéo
rl -Développer une dél"-‘“lh““ |;I«_I_'I?\:'|1Ir accro avy jeus vidén
b 3-Riscues lids aun jens vile vilen | a-Dangers relatifs nuy jeux video

10 = Quund on joue souvent auy jeuy video
(01 = Onene peut plus s'en passer.,

CIn st o attentil 'I.'EI'.H}EL‘. .
N.B. La référence an tevte o8t implicite. Le candidat peut juger que toutes
les plirnses sont correctes d'un point de vue synlaxigue, compte tenw du fait
que lu consigne ne référe pas de manicre explicite au sens du texte).

Fl= La phrose qui résume Te texte est
-11 faut apprendre aux entants comment wiiliser raisonnablement les
jeux video.

12- Le titre
Les jeux vidéo/Les inconvénicnis des jeus vidéo/Les dangers des
jeus video/Llentint ¢ les eus widdénd les nisques des jeus vidéo. .

I J|' Crirdres Inlicatcurs _1 i Ladl \
Hl:'sp::ul de | consigne. 01
Pertinence | -Capacité i reproduire toul ou une partie des arguments du texte (A
qu_LIL'S obdsilé, insomae, dddiction, violence) 4% 0,25
.,a\dl:qu.'ltnjn des arpuments avec la these 0b.5
’f Cohdrence | -Lien cohdrent entre les dillérents arguments 0.3
2 -Organisation en trods parties © introduction, développement,
. conclusion fuu moins deux parties organisées) 0.25x2
| -Emploi cohérent des articulatews logigues ou d'énumération 0.5 \
f Usilisation | -Emploi " une syntaxe de phrase corrgcte (su moins deux phrases
de la syiaxiguement correctes) % 025
2 langue | -Emploi d'un lexique adégquat au théme. (emploi d'au moins deux
mots lids au théme) Ix 025
-Utilisation correct des temps et des modes verbaux (emploi d'ol
moins un tps et un mede correct) 2% 025
— ! -Utilisation correcte de la ponctuation. 0.3
p I = e
I | Perfectionn | - {Ln-muu d mobiliser au moins un argument personnel ns
ement. |- Mise ¢n page -
L] ﬁ:l:l
el -Lisibiljté 0.25
| originalité p
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